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JOGO DIDATICO COMO FORMA DE ASSIMILACAO E APROPRIACAO NA
DISCIPLINA DE HISTOLOGIA EM ENSINO SUPERIOR DE CIENCIAS
BIOLOGICAS NO SUL DE MINAS

Eixo Temético:CURRICULO, METODOLOGIA E PRATICAS DE ENSINO.
Forma de Apresentacio: RELATO DE VIVENCIA

Carla Cristina Barbosa Dias'
Georgia Modé Malgallha?les2

Todo o texto deve ser redigido em arquivo Word fonte Times New Roman, tamanho 12,
com espacamento entre linhas simples e alinhamento justificado. Minimo de 6000
caracteres € maximo de 9000 caracteres, com espacos em sua totalidade (incluindo as
referéncias). O trabalho que exceder os caracteres nao serao aceitos.

RESUMO

Constantemente novas praticas de ensino permitem que docentes, de uma forma
dindmica e didatica, repassem a matéria que serd melhor fixada pelos discentes. Os
jogos sao formas que atraem aten¢ao dos alunos, ndo apenas no ensino fundamental ou
ensino médio, todavia também no ensino superior, quebrando a forma mondtona e
engessada comumente utilizada pelos docentes. Logo, este trabalho teve como objetivo
facilitar a fixacdo de conteudo através de um jogo.

Palavras-chave: Metodologia Ativa. Biologia. Tecido Epitelial. Ensino em Histologia.
Jogo didatico.

1 INTRODUCAO

Notoriamente, as atividades lddicas, como as brincadeiras, os brinquedos e 0s jogos, sdo
reconhecidos pela sociedade como meio de fornecer ao individuo um ambiente
agraddvel, motivador, prazeroso, planejado e enriquecido, que possibilita a
aprendizagem de vdrias habilidades (PEDROSO, 2009).

Aulas dinamicas e mais bem elaboradas trazem consigo um retorno significativo
logo que o professor se propde a inovar em seu modo de ensinar (FIALHO, 2008). Com
o facil acesso a internet atualmente, os alunos dessa nova geragao dificilmente ficam
concentrados em uma aula tradicional (DIAS, 2019).

Outra importante vantagem, no uso de atividades lddicas, é a tendéncia em
motivar o aluno a participar espontaneamente na aula. Acrescenta-se a isso o auxilio do
carater lidico no desenvolvimento da cooperacgdo, da socializacdo, das relagdes afetivas
e a possibilidade de utilizar jogos didaticos de modo a auxiliar os alunos na constru¢do
do conhecimento em qualquer area (PEDROSO, 2009).

Neste contexto, a capacidade de acesso as mais diversas informacgdes cresceu,
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concretizando uma mudanga de paradigma junto aos novos processos para aquisi¢do de
conhecimento (MORATORI, 2003). O uso de ferramentas didaticasfazemcom que o
momento de aprendizado seja algo prazeroso, surtindo assim maior efeito na
assimilacdo (VENTURA, 2016).

Objetivou-se com este trabalho encontrar uma forma didética para facilitar a
assimilac@o do contetddo da disciplina de histologia para discentes de ensino superior do
quarto periodo em Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas no Sul de Minas Gerais, por
meio da metodologia ativa na utilizagao de um jogo de cartas produzido manualmente e
de fécil reproducio.

2 MATERIAL E METODOS.

A prética foi realizada com materiais de facil acesso e baixo custo para reproducio,
utilizou-se uma cartolina e duas folhas sulfite, estes foram cortados em 30 (trinta)
pequenos retangulos, ficando 15 (quinze) cartolinas e 15 (quinze) folhas sulfite, e logo
apo6s colados uma cartolina em uma folha sulfite para ndo transparecer o que foi escrito.

Em 3 (trés) retangulos, foram descritos os tipos de classificagdo do tecido
epitelial: colunar, cibico ou pavimentoso. Em outros 3 (tré€s) retangulos, foram descritos
os nimeros de camadas: simples, estratificado ou pseudoestratificado. Por fim, nos 9
(nove) retangulos foram descritas as localizagdes dos determinados tipos de tecido. As
habilidades a serem desenvolvidas foram relacionar a classificacdo com seu nimero de
camadas e ainda sua localiza¢do, por exemplo, pavimentoso (classificacdo), simples
(nimero de camadas) e endotélio e mesotélio (localizacdo). As cartas foram
embaralhadas, depois dividiu-se a turma em 4 (quatro) grupos, cada grupo recebeu trés
cartas. Para iniciar, um dos grupos foi sorteado e cada um dos grupos tinha seu
representante, este iria segurar as cartas, comprar e descartar no monte para melhor ficar
organizado, porém todos do grupo poderiam opinar e ajudar o lider.

As trincas possiveis, levando a ordem: classificacdo, nimero de camadas e
localizagdo. Sao:

e Pavimentoso; Simples; Endotélio e mesotélio;

e Pavimentoso; Estratificado; Boca, vagina e esofago;

e Pavimentoso; Pseudoestratificado; Nao hé localizacao;

e (Cubico; Simples; Parede externa do ovirio;

e Cubico; Estratificado; Ductos excretores;

e (Cubico; Pseudoestratificado; Nao hé localizagdo;

e Colunar; Simples; Intestino;

e Colunar; Estratificado; Conjuntiva ocular;

e Colunar; Pseudoestratificado; Revestimento da traqueia e bronquios.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O vencedor deu-se ao grupo que formou uma trinca primeiro corretamente, o0 jogo teve
duragdo de mais ou menos 40 minutos e o objetivo teve €xito, o primeiro grupo que
se arriscou a terminar foi o vencedor pois estava de acordo com o esperado.A turma
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mostrou-se empenhada e o trabalho de equipe foi essencial para a realizagdo. No
mais, um resultado satisfatorio.

Q

CONCLUSOES

Levando em conta que a aula sobre o assunto ja teria sido aplicada, o resultado
satisfatério dos alunos nos mostra que foi uma 6tima forma de complementar e também
analisar se a aula dada foi eficiente. Os jogos mostram ainda uma Otima forma de
entreter os alunos a0 mesmo tempo que ensina e instiga o trabalho em equipe.
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